
Аннотация к дополнительной общеразвивающей программе 

«3D-графика» 

Программа кружка «3D-графика» имеет целью знакомство учащихся с 3D-

графикой в среде Blender. 3D-моделирование — прогрессивная отрасль 

мультимедиа, позволяющая осуществлять процесс создания трехмерной 

модели объекта при помощи специальных компьютерных программ. 

Моделируемые объекты выстраиваются на основе чертежей, рисунков, 

подробных описаний и другой информации.  

Практические задания, предлагаемые в курсе, интересны и часто непросты  

в решении, что позволяет повысить учебную мотивацию учащихся и развитие 

творческих способностей.  

Технологии, используемые в организации учебного процесса в кружке, 

деятельностно-ориентированные. Основой проведения занятий служат 

проектно-исследовательские технологии.  

Таким образом, данный курс способствует развитию познавательной 

активности учащихся; творческого и операционного мышления; повышению 

интереса к информатике.  

Программа посвящена изучению основ создания моделей средствами 

редактора трехмерной графики Blender. Курс призван развить умения 

использовать трехмерные графические представления информации в процессе 

обучения, предназначен для прикладного использования обучающимися в их 

дальнейшей учебной деятельности.  

 


